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Mode d’emploi



1 12 13 14 15 16 17 18 19 Apercu general Panneau de raccordement

1 Objectif 11 YPbPr : utilisé pour une qualité vidéo supérieure.

2 Capteur IR 12 S-VIDEO : utilisé pour une qualité vidéo améliorée.

3 Ventilation 13 DVI-D- : interface numérique pour une haute qualité d’image
4 Déverrouillage des pieds avant d’ordinateur.

5 Raccord d’alimentation 14 HDMI : interface numérique pour une haute qualité d’image vidéo et
6 Clavier d’ordinateur.

7 Panneau de raccordement 15 Céable RS 232 IN : réglage et surveillance de nombreuses fonctions du
8 Pieds, réglables en hauteur projecteur utilisées lors d’une installation fixe.

9 Verrou Kensington (fixation antivol) 16 12V Trigger-Aspect : permet le réglage du format d’image d’écrans de
10 Filetage pour montage au plafond projection électriques connectés.

17 RC : connexion d’une télécommande branchée.

18 Interface USB : permet le réglage du projecteur a I'aide d’une souris
d’ordinateur.

19 LAN : permet I'accés a la commande et a la surveillance d’un réseau lo-
cal.

20 C-VIDEO : utilisé pour une qualité vidéo standard.

21 VGA IN-1 - RGB analogique : interface graphique standard analogique de
I'ordinateur avec qualité d’image limitée.

22 VGA IN-2 - RGB analogique : interface graphique standard analogique de
I'ordinateur avec qualité d’image limitée.

23 Cable RS 232 OUT : permet la liaison entre plusieurs projecteurs et le
réglage et le contréle de nombreuses fonctions de projecteur utilisées
lors d’une installation fixe.

24 12V Trigger-Screen : permet le raccord et le réglage d’écrans de projec-
tion électriques. Est activé lorsque le projecteur est allumé.

25 Connecteur de secteur : utilisez seulement un céble secteur a 3 broches
avec prise de terre.
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Introduction

Ce projecteur numérique est congu avec les derniéres

technologies de pointe en termes d’éclairage, d’imagerie,

de systéemes optiques, électroniques, thermiques et de

conception pour des applications diverses, aussi bien

novatrices que traditionnelles. Il offre des caractéristi-

ques comme:

e DLP® technologie

e Résolution 1920 x 1200

e Une puce DMD™ unique avec une technologie Dark-

Chip™ de TexasInstruments®

BrilliantColor™ technologie

10-bit résolution de couleur

Contraste élevé pour des couleurs vibrantes et des

noirs profonds

Projection tres claire pour de grands écrans

Véritable horloge intégrée avec fonction Timer

«Flouwy réduit grace au traitement haut de gamme des

signaux

Traitement des signaux et entrelacement vidéo

Pixelworks DNX™

* Mode éco pour réduire la consommation d’énergie et
le bruit de fonctionnement

e Luminosité variable pour I'’équilibrage de plusieurs
projecteurs

¢ Conception élégante et compacte en magnésium pour
convenir a la plupart des applications, fixes ou mobi-
les

e Connexions graphiques adaptées a la quasi-totalité

des sources vidéo et de données

Compatible HDMI ver. 1.3

e Ports LAN, RS 232 ET USB pour la commande et la
surveillance

Les spécifications et la fonctionnalité de I'appareil peu-
vent étre modifiées sans préavis.



Sécurité & mises en garde

Ce guide d’utilisation contient des informations impor-
tantes sur les précautions de sécurité, d’installation et
d’utilisation du projecteur. Veuillez lire attentivement le
manuel avant de mettre en marche le projecteur.

Sécurité

Cet appareil est conforme aux normes de sécurité relati-
ves a l'utilisation professionnelle des appareils de traite-
ment de données. Avant la premiére utilisation du projec-
teur, veuillez lire entierement les consignes de sécurité.

Mise en garde

Utilisez uniquement les cébles et les cordons fournis
avec le projecteur ou des cébles de remplacement d’ori-
gine. L'utilisation de cébles ou de cordons différents peut
entrainer un mauvais fonctionnement et des dégats irré-
versibles sur 'appareil.

Utilisez toujours un cable secteur a 3 broches et prise de
terre pour garantir une mise a la terre correcte de I'appa-
reil. N’utilisez jamais des cordons d’alimentation 2 bro-
ches, ceci est dangereux et peut entrainer une décharge
électrique.

N’ouvrez jamais I'appareil. Le projecteur ne contient pas
de pieces accessibles par I'utilisateur. Seul le service
aprés-vente de Leica peut procéder aux réparations.
Assurez-vous qu’aucun objet n’entre par les orifices et
les ouvertures du poste.

Ne renversez aucun liquide sur le projecteur ou dans les
orifices ou les ouvertures de I'appareil.

Enlevez toujours le cache-optique avant la mise en mar-
che du projecteur. Si le cache-optique n’est pas enlevé, il
peut fondre a cause de la forte puissance de la lumiére
émise a travers I'objectif. La fonte du cache-optique peut
endommager la surface de I'objectif de projection de fa-
gon irréversible.

Ne regardez pas dans I'objectif de projection quand le
projecteur est en marche. La puissance de la lumiére
peut endommager la vue de fagon irréversible. Ne regar-
dez pas dans le faisceau laser lorsque la télécommande
est activée. La lumiére laser peut endommager la vue de
fagon irréversible.

Ne braquez pas le faisceau laser vers quelqu’un.

Placez le projecteur uniquement sur une surface stable
ou installez-le soigneusement a I’aide d’'un montage pla-
fond certifié.

Ne faites pas tomber le projecteur.

Faites toujours fonctionner le projecteur a I’horizontale,
en fonction des possibilités de réglage des pieds arriére.
Faire fonctionner I'appareil dans d’autres positions peut
réduire la durée de vie de la lampe de fagon significative,
et peut entrainer une surchauffe résultant d’un mauvais
fonctionnement.

Assurez-vous que suffisamment d’air puisse toujours cir-
culer dans le projecteur. Ne bouchez jamais les prises
d’air. Ne couvrez jamais I'appareil de quelque facon que
ce soit pendant le fonctionnement. Prévoyez une distan-
ce suffisante jusqu’aux murs et jusqu’au plafond pour
éviter une surchauffe. La distance minimale de sécurité
de chaque cété de I'appareil est de 50 cm/20" dans tou-
tes les directions.

Attention!

* Les orifices de ventilation dégagent de I'air chaud. Ne
placez pas d’objets sensibles a la chaleur a moins de
50 cm/20" des orifices de ventilation.

* Le projecteur est congu pour un usage intérieur uni-
quement. Ne faites jamais fonctionner I'appareil en
extérieur.

e Le boitier du projecteur devient trés chaud pendant

son fonctionnement! Le boitier reste trés chaud par

endroits méme apres I'arrét du ventilateur (aprés env.

60 s). Pour la protection de la lampe, nous recomman-

dons de ne pas déplacer le projecteur pendant le fonc-

tionnement du ventilateur.

Ne faites pas fonctionner le projecteur en dehors de

ses caractéristiques de température et d’humidité,

ceci peut entrainer une surchauffe et un mauvais fonc-
tionnement.

Ne raccordez le projecteur qu‘aux sources de signal et
aux voltages indiqués dans les données techniques. Se
connecter aux sources de signal ou aux voltages non
indiqués peut entrainer un mauvais fonctionnement et
des dégats irréversibles sur I'appareil. Laissez refroidir
I’appareil 60 minutes avant de changer la lampe.

Information et avertissement sur les questions de
santé potentielles dues aux vapeurs de mercure.

Ce projecteur utilise une lampe UHP™ tres puissante
pour fournir un éclairage afin de produire une image ex-
trémement lumineuse.

Cette technologie est semblable & d’autres lampes a dé-
charge haute pression souvent utilisées dans les voitu-
res, les éclairages de rues et autres appareils d’éclairage
actuels. Ces lampes, comme les néons, contiennent de
petites quantités de mercure. La quantité de mercure
présente dans une lampe est bien au-dessous des limites
de danger posées par les autorités. Il est trés important
que les lampes contenant du mercure soient traitées cor-
rectement pour réduire au maximum les risques poten-
tiels pour la santé.

La lampe UHP™, comme n’importe quelle autre lampe de
projecteur haute luminosité, fonctionne sous haute ten-
sion. Bien que la lampe et le projecteur soient soigneuse-
ment congus pour réduire au maximum les risques de
rupture de la lampe, cette derniére peut se briser pen-
dant le fonctionnement et de petites quantités de mer-
cure peuvent s‘écouler du projecteur. Les risques de
rupture augmentent quand la lampe atteint sa durée de
vie maximale. Il est donc vivement recommandé de rem-
placer la lampe quand la durée de vie maximale estimée
est atteinte.

Par précaution, assurez une bonne ventilation dans la
salle pendant le fonctionnement du projecteur. Si la lam-
pe se brise, évacuez la piece et ventilez-la correctement.
Les enfants et les femmes enceintes en particulier doi-
vent quitter la salle.

Quand vous remplacez une lampe usagée, éliminez-la
soigneusement via un circuit de recyclage adapté.

Le mercure est présent a I’état naturel, c’est un élément
métallique stable qui peut présenter un risque pour des
personnes dans certaines conditions. Selon la Déclara-
tion de Santé Publique relative au Mercure publiée par
I’Agence des Substances Toxiques et du Registre de Ma-
ladie section du Service de Santé Publique des Etats-
Unis), le cerveau, le systéeme nerveux central et les reins
sont sensibles aux effets du mercure, et une Iésion irré-
versible peut apparaitre a des taux d’exposition suffisam-
ment élevés. Une vive exposition a des concentrations
élevées de vapeur de mercure peut entrainer des mala-
dies comme une irritation des poumons et des voies res-

piratoires, une oppression au niveau de la poitrine, des
sensations de brilure dans les poumons, toux, nausées,
vomissements et diarrhée. Les enfants et les feetus sont
particulierement sensibles aux effets nocifs du mercure
sur le systeme nerveux. Demandez une assistance médi-
cale si vous ressentez un des symptémes énumérés ci-
dessus ou si d’autres maladies inhabituelles sont ressen-
ties suite a une rupture de la lampe.

Information WEEE

Cet appareil est conforme a la Directive EU relative au
recyclage des équipements électriques et électroniques
(WEEE). Cet appareil doit étre recyclé correctement. Il
peut étre démonté pour faciliter le recyclage de chaque
piéce séparément. Cet appareil utilise des lampes de
projection qui doivent étre recyclées correctement.
Consultez votre revendeur ou les autorités publiques
compétentes concernant les points de collecte WEEE.

Mise en garde

Cet appareil contient des produits chimiques, tels que du
plomb, connus pour entrainer des malformations congé-
nitales ou d’autres risques pour la reproduction. Recyclez
correctement; ne les jetez pas dans une déchetterie quel-
conque!

Mise en garde sur les telecommandes
Appareil de classe Il a radiation laser; longueur d’onde
670 nm; sortie maximale 1 mW.

Les télécommandes sont conformes aux critéres des nor-
mes 21 CFR 1040.10 et 1040.11.

Les télécommandes sont conformes aux critéres des nor-
mes EN 60 825-1: 1994 + A11
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Symboles d’avertissement

Lisez le guide d’utilisation Mercure

Attention! Lisez le guide d’utilisation pour plus d’informa- Avertissement! La lampe contient du mercure! Recyclez

tion! correctement, n’éliminez pas dans une déchetterie quel-
conque!

Voltage dangereux uv

Danger! Haute tension a I'intérieur de I'appareil! Avertissement! Radiation UV a l'intérieur de I'appareil!

>

Chaud Recyclez
Avertissement! Surfaces chaudes sur les faces externes Avertissement! Recyclez correctement; ne les jetez pas
de I'appareil! dans une déchetterie quelconque!

>

Attendez
Avertissement! Laissez refroidir I'appareil!

Pas de telephone
Avertissement! Ne connectez pas I'appareil aux lignes
téléphoniques!

~

Materiel fourni

VGA

UsB

Projecteur
Couvercle de protection de I'objectif
Cache pour cable

Kit de cébles avec
Sac de rangement du projecteur e cable VGA

e cable DVI-D

e cable A/V

e cable USB

e céable S-Vidéo

¢ cadble de commande a distance/audio

2 télécommandes avec piles incluses (une seule télécom-
mande au Japon)
Mode d’emploi (présent) du projecteur

Feuille de renseignements avec avertissements
2 supports informatiques (CD/DVD)

Cable secteur
(dépendant du pays)

Avant toute installation et utilisation
Vérifiez que le matériel fourni est complet et lisez ce
mode d’emploi avant la mise en service de I'appareil.



Clavier

Certaines touches ont des fonctions multiples.

power ()

Allume le projecteur ou le met en mode Veille. Appuyez
longuement (env 1s) pour allumer I'appareil. Appuyez
longuement (env. 15s) pour éteindre 'appareil.

AUTO Q

Réglage automatique du projecteur pour un rendu de
I'image correct. Ce réglage comprend la position, la lar-
geur, la hauteur, le contraste, la luminosité et une stabi-
lité d’ensemble lors de I'utilisation des entrées analogi-
ques VGA.

MENU I:D

Active le menu. Utilisez les quatre touches fleche pour
naviguer et «OK» pour confirmer.

TOUCHESFLECHE A Vv > <

Utilisez les touches fleche pour parcourir le menu syste-
me ou pour choisir la source quand vous ne vous trouvez
pas dans le menu.

OK

Confirme I'option du menu quand le menu est activé.

KST
Active la fonction de correction du trapéze.

0-9

Ces touches sont utilisées pour le code d’entrée PIN.

Indicateurs

Affichage de I'etat

Le voyant lumineux a coté de la touche de mise sous ten-
sion indique I'état de fonctionnement de I'appareil par
des couleurs (bleu, jaune et rouge).

Lumiere bleue clignotante
La lampe chauffe aprés la mise sous tension du projec-
teur.

Lumiere bleue permanente
Le projecteur est allumé et fonctionne normalement.

Lumiere jaune clignotante

Veuillez patienter. La lumiére jaune clignote brievement
lorsque le cable secteur est branché, ainsi que pendant
un certain temps apres la mise en veille lors du refroidis-
sement de la lampe (env. 60 s). Le projecteur ne peut pas
étre rallumé tant que la lumiére jaune n’est pas allumée
en permanence.

Lumiere jaune permanente

L'appareil est en mode Veille; il n’y a pas de source
connectée, ou la source connectée est inactive ou étein-
te, activant ainsi la fonction d’économie d’énergie. La
fonction d’économie d’énergie peut étre activée ou dés-
activée dans le menu de réglage.

Lumiere rouge clignotante

Le projecteur est en surchauffe. Eteignez immédiate-
ment. Vérifiez si les orifices de ventilation ne sont pas
bouchés ou si la température ambiante dépasse les va-
leurs indiquées. Le projecteur ne peut étre redémarré

que si le cable secteur est débranché puis rebranché. Si
la lumiere rouge clignote toujours, le projecteur doit étre
réparé par le service aprés-vente de Leica.

Lumiere rouge permanente

La durée de vie de la lampe est dépassée. Veuillez chan-
ger la lampe de projection immédiatement. Si ce n‘est
pas fait, elle risque d’exploser.

Pas de lumiere
Le projecteur n’est pas alimenté.



Telecommande avec pointeur laser

La télécommande permet un acceés flexible aux réglages
du projecteur, avec une des touches directes ou avec le
menu. La télécommande est rétroéclairée pour pouvoir
étre utilisée dans un endroit sombre. La touche en haut a
droite de la télécommande active le rétroéclairage. Elle
posséde aussi une prise jack qui prend en compte la
connexion branchée du projecteur. Le branchement de la
télécommande au projecteur a I'aide du cable jack fourni
avec 'appareil désactive la fonctionnalité IR et les piles
internes.

La télécommande peut aussi étre utilisée pour contréler
des présentations en réduisant les fonctions de la souris
(touches GAUCHE, DROITE et touches fleches).

Remarque complémentaire :

La télécommande peut fonctionner aussi bien en «mode
diffusion générale» qu’en «mode individuel». Quand plu-
sieurs projecteurs sont utilisés dans une installation, la
commande individuelle peut étre pratique. La commande
individuelle s‘effectue via la télécommande reliée a la
prise jack ou a I'aide d’un code numérique individuel.
Pour la commande individuelle, installez d’abord le code
individuel RC ID dans le menu de réglage du menu sys-
téme du projecteur. Puis, pour choisir un projecteur pré-
cis a commander, appuyez d’abord sur le bouton «*» dans
le bas du clavier, puis reportez le code dans la cible du
projecteur. Un code peut étre compris entre «0» et «255».
«O» est réservé a la diffusion générale. Pour choisir une
autre cible, répétez I'opération en appuyant sur «*» et en
saisissant un nouveau code. Pour sortir de la commande
individuelle, appuyez «*»«*» 2 fois ou «*» et «O».

T LASEN APERTURE {

POWER

Allume le projecteur ou le met en mode Veille. Appuyez
longuement (env. 1 s) pour allumer I'appareil. Appuyez
longuement (env. 1 s) pour éteindre I'appareil.

AUTO

Réglage automatique du projecteur pour un rendu de
I'image correct. Ce réglage comprend la position, la lar-
geur, la hauteur, le contraste, la luminosité et une stabi-
lité d’ensemble lors de I'utilisation des entrées analogi-
ques VGA.

INFO
Affiche sur I'écran les états de la source et du projec-
teur.

BACKLIGHT
Active et désactive le rétroéclairage. Il s’éteint automati-
quement aprés dix secondes.

BRIGHT
Ajuste la luminosité de I'image.

CONTRAST
Ajuste le contraste de I'image.

COLOR
Ajuste la saturation de couleur de 'image.
TELECOMMANDE

C-VIDEO
Sélectionne I'entrée composite vidéo comme source
de signal active.

S-VIDEO
Sélectionne I'entrée super vidéo comme signal source.

YPbPr
Sélectionne I'entrée composant vidéo.

DVI
Sélectionne I'entrée DVI-D.

HDMI
Sélectionne I'entrée HDMI.

VGA
Sélectionne I'entrée VGA.

BLACK
Active et désactive I'image projetée. La lampe n’est pas
éteinte.



STILL
Fonction bascule, pour verrouiller ou déverrouiller 'ima-
ge projetée.

TIME
Affiche la date et I’heure. Regle la date et I’heure dans le
menu EINSTELLUNGEN (Paramétres).

KEYSTONE

Appuyez sur la touche KEYSTONE pour activer la correc-
tion électronique du trapéze. Le réglage s’effectue a
I’aide des touches fleche.

ASPECT
Parcourt les formats d’image disponibles avec la source
courante.

MENU
Bascule le menu sur ON et OFF.

TOUCHES FLECHE
Utilisez les touches fléche pour parcourir le menu syste-
me et les autres réglages.

OK
Appuyez sur OK pour confirmer I'option sélectionnée
dans le menu.

LASER

Active le pointeur laser intégré. ATTENTION!

Ne pas braquer le faisceau laser vers quelqu’un. Ne pas
fixer le faisceau laser.

GAMMA
Appuyez sur GM+ ou GM- pour choisir différents réglages
GAMMA.

STORE
Appuyez sur STORE, puis sur une touche numérique de 0
a 9, pour garder le réglage de I'utilisateur en mémoire.

RECALL

Appuyez sur RECALL, puis sur une touche numérique de
0 a 9, pour rappeler le réglage de I'utilisateur de la mé-
moire.

0-9

Les chiffres correspondent a différentes fonctions numé-
riqgues comme la saisie du code PIN ou la mémoire de
I'utilisateur.

* Utilisé pour la commande a distance RC ID. Reportez-
vous aux explications ci-dessus.

Telecommande pour acces

Le LEICA PRADOVIT D-1200 est livré avec une deuxieme
télécommande, plus petite, dotée des fonctions principa-
les. Elle permet une utilisation trés simple, rapide et
claire dans des conditions de projection normales.

rapide



Raccordement du
projecteur

Débranchez le projecteur du secteur avant de raccorder
I’appareil. Connectez a présent la source d’image (p. ex.
lecteur de DVD ou ordinateur) a la prise correspondante
du projecteur. Rétablissez le raccordement au secteur et
rallumez I'appareil.

Reglages de I'image

Placez le projecteur sur une surface plane, de préférence
face aI’écran de projection. Placez-le a une distance adé-
quate du zoom de I'objectif.

A Ajustez la taille de I'image a I'aide de la bague de
zoom. Réorientez le projecteur si vous n’obtenez pas
la taille de I'image souhaitée.

B Mettez I'image au point a I'aide de la bague de mise
au point de I'objectif.

C Orientez 'image en réglant les pieds arriere.

D Vous pouvez également éjecter le pied avant en
appuyant sur la touche de déverrouillage a coté de
I’'objectif.

Si le pied avant est éjecté, vous pouvez compenser «l’ef-
fet de trapeze» en appuyant sur la touche «KST» du cla-
vier et en le réglant avec les touches fleche.




Montage au plafond

Le projecteur peut étre monté au plafond a I'aide d’un
support UL pour montage au plafond testé/approuvé
avec une charge admissible minimale de 12 kg/26 Ibs.
Pour le montage au plafond, utilisez des vis M4 qui péne-
trent le boitier du projecteur sur 5 mm (0,19") maximum.
Pour une ventilation correcte, la distance minimale entre
le plafond et le mur arriere doit étre: 30/50cm
(12/20").
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Utilisation

Les restrictions s’appliquent aux angles décalés. Ne fai-
tes pas fonctionner l'unité a des angles supérieurs a
+20° car cela peut réduire la durée de vie de la lampe de
fagon significative.



Utilisation du projecteur

Apres l'installation, allumez tout le systéme. Le projec-
teur peut étre commandé par le clavier, par la télécom-
mande ou par les interfaces RS 232 ou LAN. Pour allumer
le projecteur, appuyez longuement sur le bouton POWER
du clavier ou de la télécommande. Lindicateur d’état
passe du jaune au bleu dés que I'appareil est allumé.
Tapez le code PIN s’il est activé.

Quand une seule source est connectée, le projecteur dé-
tecte automatiquement cette source. Si plusieurs sour-
ces sont connectées, le projecteur cherche la prochaine
source active selon la liste ci-apres, a condition que I'op-
tion BALAYAGE DE SOURCE soit activée dans le menu
INSTALLATION (voir description du menu) :

* VGA 1

* VGA 2

e DVI-D

* HDMI

» C-Vidéo

* S-Vidéo

* YPbPr (vidéo composite)

Choisissez parmi les sources en appuyant sur les bou-
tons < ou > du clavier ou sur les touches de sélection
directe des sources sur la télécommande. Seules les
sources actives sont affichées.

Si aucune source n’est active, un message de recherche
apparait sur I’écran. Si aucune source n’est active pen-
dant longtemps, le projecteur se met en mode Veille si
I'option DPMS (Désactivation automatique) (économie
d’énergie) est réglée sur MARCHE (On) dans le menu
PARAMETRES.

Lindicateur d’état passe du bleu au jaune clignotant, puis
au jaune permanent. Le projecteur est rallumé si au
moins une source est (ré) activée. La fonction de mise en
veille peut étre désactivée dans le menu. Reportez-vous
a I'option DPMS (Désactivation automatique) du menu
PARAMETRES.

Pour éteindre le projecteur, appuyez deux fois sur le bou-
ton POWER du clavier ou de la télécommande (pour
confirmer que vous voulez vraiment I'éteindre). Lindica-
teur d’état passe du bleu au jaune clignotant, puis au
jaune quand I'appareil est éteint. Vous ne pouvez pas ral-
lumer I'appareil tant que I'indicateur d’état clignote en
jaune. Attendez que l'indicateur soit jaune permanent.

Contrdle RS 232 et LAN

Vous pouvez commander et contrdler le projecteur a une
grande distance via I'interface sérielle RS 232 ou le rac-
cordement LAN.

La commande LAN est disponible sur une page web inté-
grée pour les commandes les plus fréqguemment utilisées
ou en utilisant le méme réglage de commande que pour
RS 232 pour un plein accés aux commandes de tout le
systeme.

La page d’accueil de Leica contient une description dé-
taillée de la configuration, de I'utilisation et du jeu de
commandes. Considérez I'utilisation de l'interface LAN
comme moyen de détection antivol. Quand le projecteur
est supprimé, I'interface LAN est déconnectée; celle-ci
peut étre détectée sur le réseau local et peut étre utilisée
comme déclencheur d’alarme.

network
da

network

back




HORLOGE

Le projecteur dispose d’une véritable horloge qui active
le contrdle du temps. Cela signifie qu’il est possible de
programmer le projecteur de sorte qu’il s’allume ou
s’éteigne a des moments précis réglés pour la semaine.
Dix «Programmes)» permettent une planification flexible.
Dans chaque programme, vous pouvez définir I'heure
d’activation ou de désactivation par jour (du lundi au di-
manche), pour tous les jours ouvrables (du lundi au ven-
dredi), ou le week-end (samedi et dimanche). Un seul,
plusieurs ou tous les programmes peuvent étre activés
en méme temps a volonté. De cette fagon, un systéme
flexible peut étre établi. Observez le format 24H. Repor-
tez-vous au menu systéme, menu PARAMETRES > sous-
menu TIMER, pour plus de détails sur la maniére de défi-
nir les programmes.

L'exemple suivant illustre un cas ou le projecteur s’allume
4 08:00 et s’éteint & 20:00 les jours ouvrables (du lundi
au vendredi). Le week-end (samedi et dimanche), il s’al-
lume & 10:00 et s’éteint a 18:00. La source VGA est utili-
sée. Pour cela, 4 programmes sont nécessaires, 2 pour
I’allumage et 2 pour I'extinction.

set date and time
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Calibrage de I'image et correction

Certaines applications demandent une reproduction pré-
cise de la couleur des images. En plus, selon I'application,
des standards de différentes couleurs sont appliqués.
Pour préparer une reproduction de couleur correcte,
vous devez tenir compte de la source et du projecteur.
Le projecteur offre plusieurs manieres de calibrage de
couleurs, aussi bien que la correction du signal d’en-
trée.

La source doit étre corrigée car elle n’est pas réglée en
usine, ce qui entraine des niveaux de signal trop hauts ou
trop bas. De plus, R (rouge), V (vert) et B (bleu) peuvent
|égerement différer (ne pas étre équilibrés), ajoutant une
nuance a I'image. La correction du signal d’entrée signifie
I’ajustement du gain (contraste) et de I'offset (luminosité)
de R, V et B. Ce réglage s’ajoute aux ajustements nor-
maux de la luminosité et du contraste.

Le projecteur peut aussi nécessiter un réglage quel que
soit le signal source, car il peut y avoir de légéres diffé-
rences sur les surfaces optiques, ainsi que dans le spec-
tre de chaque lampe, qui change souvent avec le temps.
Le réglage du projecteur peut étre réalisé de plusieurs
fagons : en modifiant la température de la couleur, en
définissant les coordonnées x et y de la couleur ou en
ajustant R, V et B.

Reportez-vous au menu IMAGE du menu systeme pour
plus d’informations pour un calibrage correct.



Menu systeme

APERGU GENERAL

Le menu systeme donne accés a une multitude de com-
mandes d’image et de systéme. Il est structuré en un
menu principal et en plusieurs sous-menus. Les sous-me-
nus peuvent varier selon la source actuelle sélectionnée.
Certaines fonctions ne sont pas disponibles avec certai-
nes sources.

Appuyez sur MENU et parcourez-le en utilisant les tou-
ches fleche sur le clavier ou la télécommande.

La langue du menu par défaut est I'anglais. Réglez la lan-
gue souhaitée dans le menu LANGUE.

MENU PRINCIPAL

IMAGE
Commandes d’image de base et avancée

INSTALLATION
Controles du systeme et informations.

PARAMETRES

Parametres qui affectent le comportement du projecteur
ou interagissent avec des dispositifs indépendants, com-
me les réseaux et les systémes de commande.

PROFILS
Parametres pré-stockés et définis par I'utilisateur.

LANGUE
Il sélectionne la langue du menu.

ETAT
Informations du systeme.

Navigation dans le menu systeme
Le menu systéme peut étre parcouru via le clavier du pro-
jecteur ou la télécommande.

(0 menu

Il invoque le menu, ou retourne au niveau précédent, et
sort du menu lorsque vous étes au niveau supérieur.

OK

Il sélectionne la fonction souhaitée, les touches a bas-
cule, les cases de vérification ou introduit aux sous -me-
nus. En appuyant sur “OK” (OK) et une fonction directe-
ment réglable comme “brightness” (luminosité), cela ré-
duit le menu, et invoque un mini réglage de la boite de
dialogue. En réappuyant sur “OK” (OK), il retourne au
menu complet.

Fleches /\ / \/
Parcourt le menu vers le haut ou le bas.

Fleches > / <

Se déplace entre les menus de niveau supérieur. Modifie,
ou sélectionne les valeurs réglables. Entre ou sort des
sous—menus.

Menu IMAGE

Le menu IMAGE se compose de réglages et parametres
de base et avancés pour des fonctions d’amélioration de
I'image completes. Tous les réglages sont locaux, c’est-a-
dire spécifique a chaque source individuelle a I’écran, et
sont enregistrés en mémoire comme tels. Tous les para-
métres d’image sont automatiquement enregistrés par
rapport a la source, et renommé a la reconnexion.

LUMINOSITE
Ajuste la luminosité de I'image. Un réglage supérieur aug-
mente la luminosité. Un réglage inférieur la diminue.

CONTRASTE

Commande le contraste de I'image. Un réglage supérieur
donnera une image «plus durey avec de grandes différen-
ces entre les nuances, tandis qu’un réglage faible don-
nera une image «plus doucey avec moins de différences
entre les nuances.

SATURATION

Ajuste la saturation des couleurs. Un réglage supérieur
donnera des couleurs plus vives, tandis qu’un réglage in-
férieur donnera des couleurs plus péles.



NTSC TEINTE

Ajuste la teinte NTSC des couleurs. Seulement en vigueur
pour le standard vidéo NTSC. Un réglage supérieur don-
nera des coloris plus rougeétres, tandis qu’un réglage
inférieur donnera des couleurs plus verdatres.

NETTETE

Commande la netteté de I'image. Un réglage supérieur
donne une image «plus dure» avec un contraste plus
élevé. Elle apparait donc plus nette. Pour des applica-
tions vidéo, ceci peut produire une image projetée plus
bruyante. Un réglage inférieur adoucira I'image, semblant
plus étalée, et réduisant le bruit d’ensemble.

ASPECT

Il sélectionne I'aspect d’image. Une image peut étre affi-
chée sous plusieurs rapports d’aspect. Cette fonction est
utilisée lorsque les formats de source affichés différent
du format d’affichage original des projecteurs. Les op-
tions comprennent notamment REMPLIR LE RAPPORT
D’ASPECT (standard: suit le rapport d’aspect de I'en-
trée),

REMPLIR TOUT (étire ou comprime le rapport d’aspect
pour s’adapter a la résolution du projecteur), 16:10 (ajus-
te le rapport d’aspect de I'entrée pour s’adapter a une
fenétre 16:10),

LETTERBOX JUSQU'AU 16:10 (ajuste I'entrée pour
s’adapter a un cadre central de 16:10) et

SOUS-TITRE LETTERBOX JUSQU'AU 16:10 (ajuste le
rapport d’aspect du signal d’entrée a une fenétre 16:10
et la déplace vers le haut pour laisser de I'espace aux
sous-titres).

GAMMA

L'image source est adaptée aux caractéristiques types de
certaines applications. Cela permet un affichage optima-
lisé des images, selon que le matériel source soit une
photo, un film ou un ordinateur.

PARAMETRES DE COULEUR

Permet d’accéder au sous-menu de gestion des couleurs.
Reportez-vous au sous-menu PARAMETRES DE COU-
LEUR pour plus de renseignements.

AVANCE
Introduit le sous-menu de parameétres avancés

REINITIALISATION D'IMAGE

Réinitialise tous les paramétres spécifiques de source,
comme les parametres de luminosité, de contraste et de
format. La Réinitialisation d’image n’affecte pas les para-
metres généraux comme les valeurs spécifiques d’instal-
lation.

Sous-menu PARAMETRES DE COULEUR
La résolution des couleurs peut étre adaptée et réglée
dans ce sous-menu.

ol odor

beack

BRILLIANTCOLOR™
Active ou désactive BrilliantColor™.

MODE

Choisit différents modes pour 'affichage de : NON COR-
RIGE, TEMPERATURE, COORDONNEES, HSG ou PRE-
REGLE.

ACTIVATION DES GAINS D’EQUILIBRAGE

Equilibre automatiquement les valeurs d’intensité du
Rouge, Vert et Bleu pour qu’elles soient correctes par
rapport au point blanc.

desired color values
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VALEURS DESIREES

Lorsque le mode de coordonnées des couleurs est activé,
les coordonnées des couleurs de sortie souhaitées peu-
vent étre réglées a cet endroit.



TEMPERATURE

Ajuste la température des couleurs de I'image projetée
sur une valeur comprise entre 3 200 et 9 300 degrés Kel-
vin lorsque le mode TEMPERATUR (Température) est
sélectionné.

COORDONNEE X

Ajuste la coordonnée x du point blanc de I'image projetée
lorsque le mode de coordonnées des couleurs est sélec-
tionné.

COORDONNEE Y

Ajuste la coordonnée y du point blanc de I'image projetée
lorsque le mode de coordonnées des couleurs est sélec-
tionné.

REINITIALISER SUR D65
Réinitialise le point blanc de l'image projetée sur
6 500 K/D65 (x = 0,312, y = 0,329).

Sous-menu AVANCE
Le sous-menu AVANCE contient des paramétres de ré-
glage d’image moins courants et plus spécifiques.

advanced
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POSITION HORIZONTALE
Décale I'image latéralement.

POSITION VERTICALE
Décale I'image de haut en bas.

CONFIGURATION IRE
Ajuste le niveau de noir du signal vidéo NTSC.

Menu INSTALLATION

Le menu INSTALLATION permet d’accéder aux parame-
tres généraux du systeme, y compris les paramétres de
montage au plafond ou de rétroprojection, les parame-
tres de synchronisation pour les sources analogiques et
la correction du trapéze. Ces paramétres affectent toutes
les sources connectées, et sont des systemes spécifi-
ques, plus que des sources spécifiques.

ORIENTATION DE LIMAGE

Régle 'orientation de I'image par rapport a la position du
projecteur. Vous avez le choix entre les modes PROJEC-
TION FRONTALE TABLE, RETROPROJECTION TABLE,
PROJECTION FRONTALE PLAFOND et RETROPRO-
JECTION PLAFOND. L'image est retournée et/ou inver-
sée en conséquence.

BALAYAGE DE SOURCE

Lorsque cette option est activée, le projecteur recherche
automatiquement des sources disponibles et affiche
alors I'image de la premiére source disponible possédant
un signal valable. Le balayage de sources est en marche
par défaut.

VIDEO RVB
L'entrée de vidéo en composante peut étre configurée
afin de recevoir des signaux RVB et composite sync (en
utilisant I'entrée vidéo composite comme quatrieme
connecteur).

IR AVANT / ARRIERE

Active ou désactive le récepteur IR a I'avant ou a I'arriére.
Désactivez I'un ou les deux récepteurs IR si le projecteur
est utilisé avec un systéme de contrdle, s’il réagit de ma-
niére incorrecte (dd a un rayonnement diffusé aux alen-
tours), ou si la commande a distance n’est pas néces-
saire. Les deux récepteurs IR sont activés par défaut.

ACTIVATION 0SD (ON SCREEN DISPLAY)

Active ou désactive I'indicateur écran. Les réglages pos-
sibles sont MARCHE, ARRET ou AVERTISSEMENT UNI-
QUEMENT. Ce dernier affiche les avertissements du
systeme, comme I’échauffement, I'expiration de vie du
voyant, ou autre information critique. AUS désactive tous
les messages et avertissements. Laffichage du menu
n’est pas affecté. 'OSD est activé par défaut.

TESTER LIMAGE

Affiche le cadre Tester I'image, facile a utiliser lors du
paramétrage et de la détermination de la taille et de la
position de I'écran. Les options comprennent 4:3, 16:9,
1,85:1, 2,35:1 et une combinaison de toutes les possibi-
lités mentionnées auparavant.

TRAPEZE VERTICAL

La correction électronique du trapeéze vertical compense
I'image trapézoidale créée quand le projecteur est pen-
ché et n’est donc plus perpendiculaire au mur ou a la
surface de I’écran de projection.

Attention :
Cette fonction peut reduir la qualité de I'image.



LAMPE
Ouvre le sous-menu LAMPE.

Sous-menu LAMPE

MODE ECO

Active ou désactive le MODE ECO (faible consommation
d’énergie et longue durée de vie de la lampe).

En marche, la puissance de la lampe ne peut pas étre
ajustée.

A larrét, la puissance de sortie peut étre réglée entre
80 % (ce qui correspond au mode éco) et 100 %.

PUISSANCE DE LA LAMPE
Ajuste la puissance de la lampe lorsqu’elle n’est pas en
mode éco.

REINITIALISER LA DUREE DE LA LAMPE

Attention!

Ne peut étre exécutée que si la lampe a été remplacée
par une nouvelle du méme modele!

reset lamp time

PARAMETRES

Le sous-menu des parameétres contient des paramétres
spécifiques au systéme et indépendants de toute source,
comme le réseau, ainsi que des parametres pour le bran-
chement d’équipements supplémentaires, une gestion
de puissance d’affichage, des paramétres de sécurité et
de code PIN, etc.

AJUSTER LA DATE ET LHEURE

Ajuster la date et I'heure du systéme du projecteur afin
d’utiliser les options de minuterie et de programmation.
La date et I’'heure sont plus faciles a ajuster avec la télé-
commande. Sélectionner la date ou I’heure, appuyer sur
I” “OK” (OK) de la télécommande, et le premier chiffre est
en évidence. Changer la valeur avec les fleches haut /
bas, et se déplacer parmi les valeurs avec les fleches gau-
che /droite. Appuyer sur “OK” (OK) lorsque c’est fait. Le
jour de la semaine est ajusté automatiquement,
lorsqu’une date est entrée.

MINUTERIE

Le projecteur peut étre programmé pour s’allumer ou
s’éteindre au moment souhaité, grace a I'option de minu-
terie. Reportez-vous aux exemples de page 11. Configu-
rez NUMERO DE PROGRAMME, (1-10), JOUR(S) DE LA
SEMAINE, HEURE D’EXECUTION, ACTION (marche/
arrét de l'alimentation en courant) et SOURCE DE
DEMARRAGE (entrée choisie par défaut lors du démar-
rage) et activez ou désactivez le programme dans ETAT.
Sélectionner la valeur a modifier, et changer la valeur
avec les fleches gauche/ droite.

Pour I’heure d’exécution, appuyez sur “OK” (OK) et modi-
fiez la valeur a I'aide des fléches haut/bas. Déplacez-
vous parmi les valeurs avec les fleches gauche/droite.

Code PIN

Le projecteur peut étre sécurisé et verrouillé avec un
code PIN (numéro d’identification personnel) a 4 chiffres,
semblable a celui des téléphones portables et des autres
équipements électroniques. Pour activer la protection du
code PIN, un code a quatre chiffres, valable, doit étre in-
troduit. Appuyer sur “OK” (OK) pour sélectionner le code,
introduire un nouveau code PIN via le pavé numérique ou
la télécommande. Veuillez remarquer que les nombres
introduits sont masqués. Pour désactiver le code PIN, ou
le modifier, suivre le méme procédé que ci-dessus. Lors-
que le code PIN est activé, I'utilisateur est invité a intro-
duire le code lors du démarrage du projecteur.

Sivous émettez un mauvais code PIN, vous pouvez tenter
deux autres fois. Si vous vous trompez trois fois de suite,
un code PUK (déverrouillage) est nécessaire. Le code
PUK est fourni avec I'appareil.

Si vous saisissez trois fois de suite le mauvais code PUK,
le projecteur se bloque définitivement et ne peut étre dé-
bloqué que gréce a un code de déblocage fourni par le
service aprés-vente de Leica.

Pour obtenir ce code, vous devez prendre contact avec le
service aprés-vente de Leica et garder le projecteur prét
a 'emploi.

RESEAU

Le projecteur dispose d’une connexion réseau intégrée
pour la gestion de I'appareil. Le menu RESEAU permet
I’activation de DHCP afin d’attribuer automatiquement
une adresse IP lors d’une connexion. Lorsque DHCP est
désactivé ou qu’aucun serveur DHCP n’est disponible,
une adresse P statique, un masque de sous-réseau, une
passerelle standard et un port TCP/UDP peuvent aussi
&étre activés.

Sile projecteur est intégré a un systeme AMX et que AMX
DEVICE DISCOVERY (découverte de périphériques) est
activé, le controéleur AMX peut reconnaftre le projecteur
et I'incorporer automatiquement au réseau.

Mettre en évidence le paramétre a changer, appuyer sur
“OK” (OK), puis changer les valeurs avec les fleches haut
/bas. Se déplacer parmi les valeurs avec les fleches gau-
che/droite.



REINITIALISATION USINE

La réinitialisation usine efface tous les parametres de
systeme et de source gardés en mémoire, et restaure
toutes les valeurs par défaut.

SERVICE

Service ouvre le menu de service. Cela n’est disponible
que pour le personnel de service autorisé. L'entrée au
menu de service sans la connaissance adéquate peut en-
dommager de maniere permanente le projecteur.

ID TELECOMMANDE

Le projecteur peut étre configuré pour posséder une ID
(identification) unique, afin qu’il ne réponde qu’a la télé-
commande émettant la méme ID. Jusqu’a 99 unités peu-
vent étre manipulées sans interférences entre elles, avec
la méme télécommande. Par défaut, le projecteur est ré-
glé pour répondre a toute télécommande, aucune ID de
télécommande n’étant donc sélectionnée. Pour changer,
et ajuster une ID unique, sélectionner et modifier la va-
leur avec les fleches gauche/droite.

Pour le réglage de la télécommande sur une ID précise,
appuyez sur la touche astérisque (*), et introduisez le nu-
méro du projecteur que vous voulez commander a I'aide
du pavé numérique. En appuyant sur la touche astérisque
vers un projecteur, il répondra avec son ID unique, et in-
vitera I'utilisateur a introduire une qui corresponde.

DPMS

Si DPMS (désactivation automatique) est activé, le pro-
jecteur se met automatiquement en mode Veille en I'ab-
sence de détection d’une source appropriée aprés la pé-
riode prédéfinie. Lorsqu’une source valable est recon-
nectée, le projecteur redémarre.

DELAI D’ATTNETE DPMS

DPMS (désactivation automatique) peut étre ajusté a
une valeur située entre 1 et 180 minutes. Par défaut,
cette valeur est réglée sur 30 minutes.

DELAI D’ATTNETE DU MENU

Ajuster la durée avant que le menu ne s’éteigne automa-
tiquement, en cas de non utilisation. Par défaut, cette
valeur est réglée sur 30 secondes.

FOND

Permet de choisir la couleur de I'arriere-plan affiché
lorsqu’aucune source appropriée n’est branchée. Vous
pouvez choisir NOIR, GRIS ou BLANC.

DEBIT EN BAUDS

Ajuster le débit en bauds ol se communique le projec-
teur sur RS232. Vous avez le choix entre 4800, 9600 et
19200 bit/s. Vous trouverez plus d’informations sur
RS 232 et la liaison LAN dans un document séparé, que
vous pouvez télécharger sur la page d’accueil de Leica.

Sous-menu PROFILE

Le sous-menu PROFILS contient les profils de configura-
tion su projecteur prédéfini et celui sauvegardé par I'uti-
lisateur, pour qu’un parametre spécifique ou un mode de
projection souhaité soit rapidement réinstallé.

STOCKER LES PARAMETRES
Les emplacements de programme de 0 & 9 sont réservés
a I'enregistrement de parameétres personnalisés.

RAPPELER PARAMETRES
Rétablit les parametres enregistrés par I'utilisateur.

LANGUE

Il sélectionne la langue du menu.
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Sous-menu ETAT

Le sous-menu ETAT peut &tre appelé par le menu systé-
me ou directement a partir de la touche «INFO» de la té-
|écommande. Cela offre une information directe et facile
a comprendre de I'état du systeme et de la source
connectée.




Dépannage

Pas d’image

Pas de connexion :
Vérifiez si tous les branchements sont corrects.

Source éteinte :
Vérifiez si I'appareil est sous tension.

Lampe éteinte :
La lampe a besoin d’étre changée. Vérifiez le temps d’uti-
lisation de la lampe dans le sous-menu ETAT.

Source en veille :
Activez la source pour afficher une image.

Ecran a agenda électronique externe :
Différents agendas électroniques utilisent des combinai-
sons de frappes pour activer le port graphique externe.

Balayage de la source éteint :

Vérifiez I'option BALAYAGE DE SOURCES dans le sous-
menu INSTALLATION. Si le réglage est désactivé, le pro-
jecteur ne cherche pas la prochaine source active mais
reste sur la source actuellement sélectionnée.

Cache optique :
Vérifiez si le cache optique est enlevé!

Image sombre

Réglages de faible LUMINOSITE et CONTRASTE :
Utilisez la télécommande ou le menu systéme, sous
menu PICTURE pour ajuster la LUMINOSITE et le
CONTRASTE.

Lampe ancienne, défectueuse :
La lampe a besoin d’étre changée. Vérifiez le temps d’uti-
lisation de la lampe dans le sous-menu ETAT.

Image oscillante

Lampe défectueuse :
Remplacez la lampe. Vérifiez le temps d’utilisation de la
lampe dans le sous-menu ETAT.

Image pas nette

Objectif non réglé :

Réglez correctement 'objectif. La correction du trapeze
vertical a probablement été désactivée dans le sous-
menu INSTALLATION : des parties d’image sont com-
pressées, ce qui affecte I'affichage des traits fins, des
graphiques, du texte et d’autres images haute résolu-
tion.

La résolution de la source est différente selon la
résolution initiale des projecteurs :

Le projecteur remet automatiquement le format de I'en-
trée a I’échelle de la résolution originale/interne. Au be-
soin, sélectionnez une autre option de représentation
dans le sous-menu IMAGE/REPRESENTATION.

Entretien

Le projecteur nécessite un nettoyage de temps en temps.
N’ouvrez jamais 'appareil, ceci peut annuler la garantie.
Seul le service aprés-vente de Leica peut procéder aux
réparations et a I’entretien.

Le projecteur utilise des lampes qui ont une durée de vie
limitée. Reportez-vous a la section «Changement de lam-
pe» (voir p. 19) pour plus de détails.

Seul I'extérieur de I"appareil peut étre nettoyé. Utilisez un
chiffon humide. Assurez-vous qu’aucun liquide ne péné-
tre a I'intérieur du projecteur. Aspirez régulierement tous
les orifices de ventilation (C) pour maintenir une bonne
circulation de Iair.

La lentille frontale (A) de 'objectif est sensible aux rayu-
res. Utilisez un chiffon nettoyant pour objectif, disponible
dans tous les magasins photo, pour nettoyer I'objectif de
projection. Mettez le cache optique quand vous ne I'utili-
sez pas.

Entretien préventif

Le projecteur contient des pieces amovibles (comme les
ventilateurs de refroidissement) a la durée de vie limitée.
Aprés 3 000 heures d’utilisation ou lorsque I'appareil est
utilisé en fonctionnement critique, il est recommandé de
le confier au service aprés-vente de Leica pour un entre-
tien préventif. Celui-ci garantit un fonctionnement stable
a long terme.

Conseil d’entretien

Cet appareil ne contient aucune piece a entretenir par
I'utilisateur. Si cet appareil ne fonctionne pas comme
prévu, vérifiez d’abord que toutes les connexions sont
correctes et que le cable secteur est branché correcte-
ment. Vérifiez que le projecteur ainsi que les sources vi-
déo et informatique sont toutes activées. Essayez
d’échanger les cables en cas de mauvaise connexion ou
de connexion intermittente. Vérifiez si le circuit est en-
dommagé ou si le fusible du secteur est intact. En cas de
fonctionnement incorrect, contactez le service apres-
vente de Leica. Préparez une description des symptomes
d’échec que vous avez testé. Relevez aussi le numéro de
I’appareil et le numéro de série imprimés sur I'étiquette
sur la partie postérieure du projecteur.



Changement de lampe

Lindicateur sur le clavier passe au rouge a I'expiration de
la durée de vie de la lampe. Nous vous recommandons de
laisser le service aprés-vente de Leica effectuer le chan-
gement de la lampe.

Si vous changez vous-méme la lampe, utilisez exclusive-
ment une lampe de rechange Leica obtenue auprés du
service aprés-vente de Leica.

Débranchez toujours le céble secteur et attendez au
moins 60 minutes que le projecteur soit refroidi avant
d’ouvrir le couvercle de la lampe.
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MISE EN GARDE

Ne touchez en aucun cas le verre de protection lors du
changement du boitier de la lampe! Si vous avez touché le
verre de protection par mégarde, nettoyez-le délicate-
ment a 'aide d’un tissu propre avant sa remise en place.

MISE EN GARDE

Faites trés attention en enlevant le module de la lampe.
Il arrive rarement que la lampe se brise, ce qui peut en-
gendrer de petits débris de verre. Le module de la lampe
est congu pour récupérer ces débris. Il convient néan-
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moins de rester prudent lors du démontage du module de
la lampe.

A Dévissez la vis du couvercle.
Enlevez le couvercle.

B/C Dévissez les trois vis de montage, desserrez
I’attache et sortez la lampe.

D Insérez une nouvelle lampe. Veillez a la placer de
maniere rectiligne.

E  Vissez les trois vis de montage et refixez I'attache.

F  Replacez le couvercle et vissez la vis du couvercle
avec précaution.

Réinitialisez I'affichage de la durée d’utilisation de la lam-
pe (reportez-vous au point «Réinitialiser la durée
d’utilisation de la lampen, voir p. 15)



Données techniques
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G/Y
PHONO/RCA
FEMALE

STEM GREEN: G/Y
SHIELD: GND

B/Pb
PHONO/RCA FEMALE
STEM BLUE: B/Pb
SHIELD: GND

R/Pr
PHONO/RCA FEMALE
STEM RED: R/Pr
SHIELD: GND

S-Video

4 PIN MINI DIN FEMALE

1 GND
2 GND
3 Luma
4 Chroma

DVI-D

DVI-1

TMDS Data 2-
TMDS Data 2+

Not used

Not used

DDC Clock

DDC Data

Analog Vertical Sync
9 TMDS Data 1-

10 TMDS Data 1+

@® N o g WwN

11 TMDS Data 1/3 Shield

12 Not used
13 Not used
14 +5V Power

C1 Analog Red

C2 Analog Blue

C3 Analog Green

C4 Analog Horiz. Sync
C5 Analog GND Return

HDMI

HDMI

TMDS Data 2+
TMDS Data 2 Shield
TMDS Data 2-
TMDS Data 1+
TMDS Data 1 Shield
TMDS Data 1-
TMDS Data 0+
TMDS Data 0 Shield
TMDS Data 0—

10 TMDS Clock +

11 TMDS Clock Shield
12 TMDS Clock -

13 CEC

14 Not Used

15 DDC Clock

16 DDC Data

17 Ground

18 +5V Power

19 Hot Plug Connect
20 Shell

O O N OO WwW N

TMDS Data 2/4 Shield

15

16

17

18

19

RS-232

9 PIN DSUB FEMALE
1 NC

RXD

XD

NC

GND

NC

NC

NC

© N Ok wN

ASPECT

3,5 mm stereo
mini jack

TIP: 12V DC
RING: SIGNAL
STEM: GND

RC IN

3,5 mm stereo
mini jack

TIP: 5V DC
RING: SIGNAL
STEM: GND

USB
DIGITAL USB
1 VCC

2 -Data
3 +Data
4 GND

LAN
RJ) 45
1TX+
2TX-
3RX+
4GND
5GND
6RX-
7GND
8GND

20

21/22

23

24

C-Video
PHONO/RCA FEMALE
STEM YELLOW:
Composite

SHIELD: GND

VGA IN-1/2

15 HIGH DENSITY
DSUB FEMALE
Analog Riin
Analog G in
Analog B in
AGND

AGND

Analog R GND in
Analog G GND in
Analog B GND in
9 Reserved

10 Sync GND in

11 AGND

12 DDC/SDA

13 H Syncin

14 V Sync in

15 DDC/SCL

0 N OB wWwN

RS-232

9 PIN DSUB FEMALE
1 NC

RXD

XD

NC

GND

NC

NC

NC

© N Ok WwN

SCREEN

3,5 mm stereo
mini jack

TIP: 12V DC
RING: SIGNAL
STEM: GND



Projection distance / offset table

Offset
Image size (16:10) Projection distance Offset
Image Width Height Diagonal Wide Angle Tele
Height (m) (m) (m) (m) (m) (m)
0.5 0.31 0.59 0.8 1 0.15
0.8 0.5 0.94 1.28 1.6 0.17
- 1 0.63 1.18 1.6 2 0.18
1.2 0.75 1.42 1.92 2.4 0.20
1.5 0.94 1.77 2.4 3 0.23
2 1.25 2.36 3.2 4 0.28
2.5 1.56 2.95 4 5 0.31
3 1.88 3.54 4.8 6 0.40
3.5 2.19 413 5.6 7 0.43
4 2.5 4.72 6.4 8 0.50
4.5 2.81 5.31 7.2 9 0.59
5 3.13 5.9 8 10 0.66
6 3.75 7.08 9.6 12 0.79
7 4.38 8.25 11.2 14 0.92
7.5 4.69 8.84 12 15 0.98
8 5 9.43 12.8 = 1.05
9 5.63 10.61 14.4 - 1.18
9.5 5.94 11.2 15.2 = 1.25
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Declarations

FCC

FCC regulations provide that changes or modifications
not expressly approved by the party responsible manu-
facturer could void your authority to operate the equip-
ment.

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Ope-
ration is subject to the following conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operati-
on.

Note: This equipment has been tested and found to com-
ply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful interfe-
rence in a residential installation. This device generates
and uses electromagnetic radiation. This can be emitted
and, if the device is not installed and operated in line with
the instructions, cause interference that will impair radio
communication. However, there is no guarantee that in-
terference will not occur in a particular installation. If this
device does cause harmful interference to radio or televi-
sion reception, which can be determined by turning the
device off and on, the user must try to correct the inter-
ference by one or more of the following

measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.
Increase the separation between the equipment and re-
ceiver.

Connect the device to another circuit than that of the
receiver.
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Changes or modifications made to this device which are
not expressly approved by the party responsible for com-
pliance could void the user’s authority to operate the
equipment.

CANADA

This Class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003. / Cet appareil numérique de la classe B est
conforme a la norme NMB- 003 du Canada.

CANADA
Cet appareil numérique de classe B est conforme a la
norme NMB-003 du Canada.
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